EEPARTMENT of
EDUGATION

Llouisiona Believes

Matematicas

Grado 3 — Unidad 1 (EJEMPLO)

Unidad 1: Introduccion a la Multiplicacion y Division

Posible duracion:
7 semanas

Un aspecto importante en 3 grado es la multiplicacion y la division hasta 100. Dado que esta sera la primera vez que los estudiantes son introducidos formalmente a la multiplicacién y la
divisidn, el afio comienza a trabajar con un conjunto restringido de las tablas de multiplicacion. Los estudiantes construyen este Nuevo aprendizaje sobre la base creada en 2 grado
(2.0A.C.4) y se centran en el significado de la multiplicacién y la divisién. Comienzan el desarrollo de la fluidez para el aprendizaje de los productos que implican factores de 0, 1, 2, 3, 4, 5,
y 10. Reducir el numero de tablas a estudiar facilita en aprendizaje. También ofrece oportunidades para que los estudiantes resuelvan los problemas palabrasno solo con sumay resta,
con mas operaciones. Los estudiantes también aprenden a recopilar y organizar datos en esta unidad y utilizar los datos para responder a problemas de suma y resta.

Estandares Principales

Aclaracion de los
estandares

Representar y resolver problemas de multiplicacidn y divisién.

3.0A.A.1 Interpretar los productos de los nimeros enteros, por ejemplo , interpretar 5 x 7 como el nimero total de objetos en 5 grupos de 7 objetos cada
uno. Por ejemplo , describen un contexto en el que un numero total de objetos se puede expresar como5x 7.

3.0A.A.2 Interpretar nUmeros enteros como cocientes de numeros enteros, por ejemplo, interpretar 56 + 8 como el numero de objetos en cada grupo
cuando 56 objetos se dividen en grupos iguales ,en 8 grupos, o como un numero de grupos, cuando 56 objetos son dividido en partes iguales de 8 objetos
cada uno. Por ejemplo, describir un contexto en el que el numero de objetos o el un nimero de grupos se puede expresar como 56 + 8 .

3.0A.A.3 Usar la multiplicacion y la divisidon hasta el numero 100 para resolver problemas en situaciones que involucran grupos iguales , matrices y
cantidades de medida, por ejemplo , mediante el uso de dibujos y ecuaciones usando un simbolo (para el nimero desconocido ) para representar el
problema .

3.0A.A.4 Determinar el nimero entero desconocido en una ecuacién de multiplicacion o divisidn en relaciéon a tres nimeros enteros. Por ejemplo,
determinar el nimero desconocido que hace verdadera la ecuacidn en cada una de las ecuaciones 8 x?=48,5=0+3,6x6="?

Entender las propiedades de la multiplicacion y la relacion entre la multiplicacion y la division.

3.0A.B.5 Aplicar las propiedades de las operaciones como estrategias para multiplicar y dividir. Ejemplos: Si se sabe 6 x 4 = 24, entonces también se
conoce 4 x 6 = 24. (Propiedad conmutativa de la multiplicacion.) 3 x 5 x 2 se puede encontrar por 3 x 5 =15, entonces 15x2 =30, 0por5x2=10, a
continuacion, 3 x 10 = 30. (Propiedad asociativa de la multiplicacién.) Sabiendo que 8 x5 =40y 8 x 2 = 16, se puede encontrar
8x7como8x(5+2)=(8x5)+(8x2)=40+ 16 =56. (Propiedad distributiva).

3.0A.B.6 Comprender la division como un problema de factor desconocido. Por ejemplo, encontrar 32 + 8 por encontrar el nimero que hace 32 afios
cuando se multiplica por 8.

Multiplicar y dividir en 100.

3.0A.C.7 Fluidez multiplicando y dividiendo hastal00. Uso de estrategias tales como la relacién entre la multiplicacion y la division (por ejemplo, sabiendo
que 8 x5 =40, se sabe 40 + 5 = 8) o propiedades de las operaciones. Al final de Grado 3, saber de memoria todos los productos de dos nimeros de un
digito.

Resuelva problemas relacionados con las cuatro operaciones, e identificar y explicar los patrones en aritmética.
3.0A.D.8 Resolver problemas verbales de dos pasos utilizando las cuatro operaciones. Representar estos problemas mediante ecuaciones con una letra
para la cantidad desconocida. Evaluar la razonabilidad de las respuestas usando el calculo mental y estrategias de calculo que incluyen el redondeo.

Trabajar en esta unidad con
los produstos de 0, 1, 2, 3, 4,
5,y 10y sus divisiones.

3.0A.A.3 Mirar Glosario,
Tabla Common Core State
Standards para
Matematicas, page 89.

3.0A.B.5Los estudiantes no
necesitan saber los nombre
formales de las
propiedades.

3.0A.D.8 Este estandar se
limita a los problemas
planteados con nimeros
enteros y tienen respuestas
de numeros enteros, los
estudiantes deben saber
como realizar operaciones
en el orden convencional
cuando no hay paréntesis
para especificar el orden en
particular (Orden de las
operaciones).
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3.0A.D.9 Identificar patrones aritméticos (incluyendo patrones en la tabla de sumar o tablas de multiplicar), y explicarlos utilizando las propiedades de las
operaciones. Por ejemplo, observamos que 4 veces un numero es siempre par, y explicar por qué 4 veces un nimero se puede descomponer en dos
sumandos iguales.

Representar e interpretar los datos. Este estandar debe apoyar
3.MD.B.3 Dibujar una grdfica de dibujos a escala y un grdfico de barras a escala para representar un conjunto de datos con varias categorias. el trabajo con las 4
Resolver con una 'y dos pasos problemas de "cudntos mds" y "cuanto menos" utilizando la informacion presentada en grdficas de barras a escala. operacions (3.0A.D.8). Los
Por ejemplo, dibujar un grdfico de barras en el que cada cuadrado en el grdfico de barras podria representar 5 mascotas. dibujos o graficas deben

acompanar en la resolucion
de los problemas en este
momento.

Review the Grade 3 sample year-long scope and sequence associated with this unit plan.
Revise “documento de matematicas desarrollado y la secuencia de contenidos de 3 grado” asociados con esta unidad.



http://www.louisianabelieves.com/resources/library/year-long-scope-sequence
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¢Qué debn los estudiantes saber y ser capaces de hacer al final de esta unidad?

Los estudiantes demostrardn una comprension del objetivo principal de la leccion y satisfacer las expectativas de los Estdndares Estatales Comunes

Estandard

Los grupos principales de
esta unidad son:

* Representar y resolver
problemas de multiplicacion
y division.

e Comprender las
propiedades de la
multiplicacién y la relaciéon
entre la multiplicacidny la
division.

e Multiplicar y dividir hasta
100.

¢ Resuelva problemas
relacionados con las cuatro
operaciones, e identificar y
explicar los patrones en
aritmética.

sobre las evaluaciones de la unidad.

Evaluacion de la
Unidad

Los estudiantes
demostrardn el dominio de
los contenidos a través de
los elementos de
evaluacion y tareas que
requieren:

¢ Comprension conceptual

e Habilidad Procesal y
Fluidez

e Aplicacion

® Practicas de Matematicas

—)

Objectivos y Tareas
Formativas

Objetivos y funciones alineadas
a CCSS preparan a los
estudiantes para cumplir con
las expectativas de las
evaluaciones de la unidad.

—)

Conceptos y
habilidades

Cada objetivo se desglosa en
los conceptos y habilidades
que los estudiantes deben
aprender para dominar los
objetivos.
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Muestra de la Tarea de Evaluacion de la Unidad:

Parte I:

Una abuela, la Sra. Grayson, esta llevando a sus hijos adultos y sus nietos a la feria, donde van a jugar y
montar en canoa.

1 Entradas para ir a la feria cuesta $ 4 para cada persona. Sra. Grayson pagé por sus 5 nietos,

sus 2 hijas mayores de edad, y ella misma, para ir a la feria.

a. ¢Cudnto gastod la Sra. Grayson en los boletos de sus nietos? Escribe una ecuacién y muestra o explica
como se resolvio la ecuacion.

b. ¢ Cuanto gastd la Sra. Grayson gastar en boletos de adultos? Escribe una ecuacion y muestrr o explica
como se resolvio la ecuacion.

c¢. Usando las ecuaciones que escribiste en los apartados ayb, escribe una nueva ecuacién para mostrar
la cantidad total de la Sra. Grayson pagé por los boletos para ir a la feria.

( X )+ ( X ) = X

déCudl es el precio total que la Sra. Grayson pagd en boletos?
2. Sra. Grayson dio un total de $ 45 a sus 5 nietos para juegos y paseos. Cada nieto recibié la misma

cantidad de dinero. ¢ Cuanto dinero recibié cada nieto? Mostrar dos maneras de resolver este problema.

Parte Il:
En la feria, los nietos de la Sra. Grayson pueden elegir cdmo gastar su dinero. Use la tabla de juego y

precios para responder a las preguntas # 3-6.
Juegos y precios
Nota: Los precios son para un paseo o juego
Coches de choque S3
Noria S2
Columpios voladores sS4
Acertar al anillo S1
Lanzamiento de baloncesto S2

1. 1. Angelica, una de las nietas de la Sra. Grayson, trajo un poco de dinero de casa. Lo Junto con el
dinero que su abuela le dio, ella tenia $ 12. Ella decide gastar su dinero en montar los coches de
choque tantas veces como pueda. ¢ Cudl es el mayor nimero de veces que Angelica puede
montar en los coches de choque, con el dinero que tiene?

2. Jackson gastd parte de su dinero en montar en la noria. Si él gasté $ 6 en la rueda de la fortuna,
¢cuantas veces tuvo que montar? Resolver la ecuacidn y explica qué frepresenta F.$2xf=56

3. Sra. Lind, que es hija de la Sra. Grayson, pagd por todos los miembros de su familia que estaban
en la feria (los 5 hijos, la Sra. Grayson, su hermana, y ella misma) para tirar dos veces en Acertar
al anillo. ¢ Cuanto pago la Sra. Lind por cada persona para jugar dos veces? Usar modelos, fotos,
ecuaciones o palabras para mostrar como encontraste la respuesta.

4. Sra. Westin, otra hija de la Sra. Grayson, pagd para paseos en los Columpios Voladores. Si ella
gasto S 40, Por cuantos paseos pagé?
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Parte lll

La Sra. Grayson contd el numero de veces que alguien en su familia monto en cada paseo o jugd a cada
juego.

- Numero de paseos en coche de chocque: 8

- Numero de paseos en la noria: 6

- Numero de paseos los columpios voladoras: 10

- Numero de juegos en alcanzar la anilla: 16

- Numero de juegos en tiros de baloncesto: 9

5. Con la informacidn recopilada y la informacidn de los precios de cada paseo o juego de la parte llla,
crear un grafico de imagen que muestra la cantidad de dinero que la familia gasta en cada juego o
paseo. Recuerde etiquetar el grafico y proporcionar una clave.

6. Usa la grafica que has creado para responder a lo siguiente:

a. éCudnto dinero mas se gastd en las Sillas Voladoras que en los coches de choque? Escribe una
ecuacion para mostrar cdmo encontraste la respuesta.

b. ¢ Cuantos juegos mas Alcanza la Anilla tendrian que ser jugado para que la familia gaste la misma
cantidad de dinero, que gastaron en los Tiros de Baloncesto? Explica cdmo encontraste tu respuesta.
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Muestra de la Tarea de Evaluacion de la Unidad:

Parte I:

Una abuela, la Sra. Grayson, esta llevando a sus hijos adultos y sus nietos a la feria, donde van a jugar y
montar en canoa.

1 Entradas para ir a la feria cuesta $ 4 para cada persona. Sra. Grayson pagé por sus 5 nietos,

sus 2 hijas mayores de edad, y ella misma, para ir a la feria.

a. ¢Cudnto gasto la Sra. Grayson en los boletos de sus nietos? Escribe una ecuacién y muestra o explica
cémo se resolvié la ecuaciéon. 3.0A.A.3, 3.0A.A.7

Solucién: $ 4 x 5 =? La Sra. Grayson gastd S 20 en la entrada de los nifios.

* El trabajo del estudiante puede incluir una imagen o una explicacion por escrito.

b. ¢ Cuanto gastd la Sra. Grayson gastar en boletos de adultos? Escribe una ecuacion y muestrr o explica
cémo se resolvié la ecuaciéon. 3.0A.A.3, 3.0A.C.7

Solucién: $ 4 x 3 =? La Sra. Grayson gastd S 12 en la entrada de adultos.

* El trabajo del estudiante puede incluir una imagen o una explicacién por escrito.

c. Usando las ecuaciones que escribiste en los apartados ayb, escribe una nueva ecuacién para mostrar
la cantidad total de la Sra. Grayson pago por los boletos para ir a la feria.

(LS54 x_5 )+(_54 x_3 )=_54_ x_38

d. ¢Cudl es el precio total que la Sra. Grayson pagé en boletos? 3.0A.D.8
Solucidn: La Sra. Grayson gasté un total de $ 32 ddlares en boletos para la feria.

2. Sra. Grayson dio un total de S 45 a sus 5 nietos para juegos y paseos. Cada nieto recibié la misma
cantidad de dinero.éCudnto dinero recibié cada nieto? Mostrar dos maneras de resolver este problema?
Solucién: $45+5=mo5xm=$45
Sra. Grayson dio a cada uno de sus nietos $ 9.

* Los estudiantes pueden escribir dos ecuaciones diferentes o pueden optar por mostrar su trabajo a
través de modelos. Las ecuaciones que implican la propiedad distributiva también se pueden usar
también.
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Parte ll:

En la feria, los nietos de la Sra. Grayson pueden elegir cdmo gastar su dinero. Use la tabla de juego y
precios para responder a las preguntas # 3-6.

1.

Juegos y precios
Nota: Los precios son para un paseo o juego

Coches de choque S3
Noria S2
Columpios voladores sS4
Acertar al anillo S1
Lanzamiento de baloncesto S2

Angelica, una de las nietas de la Sra. Grayson, trajo un poco de dinero de casa. Lo Junto con el
dinero que su abuela le dio, ella tenia $ 12. Ella decide gastar su dinero en montar los coches de
choque tantas veces como pueda. ¢ Cudl es el mayor nimero de veces que Angelica puede
montar en los coches de choque, con el dinero que tiene? 3.0A.A.3, 3.0A.C. Solucién: El mayor
numero de veces que Angelica puede montar los coches de choque es 4 veces.

Jackson gasté parte de su dinero en montar en la noria. Si él gasté $ 6 en la rueda de la fortuna,
écudntas veces tuvo que montar? Resolver la ecuacidn y explica qué frepresenta F.$2xf=56
3.0A.A4

$2xf=$6

Solucién: f representa el nimero de veces que Jackson puede montar en la noria. Se puede
montar en la noria 3 veces.

Sra. Lind, que es hija de la Sra. Grayson, pagd por todos los miembros de su familia que estaban
en la feria (los 5 hijos, la Sra. Grayson, su hermana, y ella misma) para tirar dos veces en Acertar
al anillo. éCudnto pagd la Sra. Lind por cada persona para jugar dos veces? Usar modelos, fotos,
ecuaciones o palabras para mostrar cémo encontraste la respuesta.

3.0A.D.8

Solucién: 5 nifios 3 adultos + = 8 personas

S 2 x 8 personas = $ 16 para un juego.

S$16+ 516 =532 por dos juegos.

Sra. Westin, otra hija de la Sra. Grayson, pago para paseos en los Columpios Voladores. Si ella
gastd $ 40, Por cuantos paseos pagd?

3.0A.A.3,3.0A.A.7

Solucién: La Sra. Westin pagd por 10 viajes en los columpios voladores.
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La Sra. Grayson contd el numero de veces que alguien en su familia monto en cada paseo o jugd a cada
juego.

- Numero de paseos en coche de chocque: 8

- Numero de paseos en la noria: 6

- Ndmero de paseos los columpios voladoras: 10

- Numero de juegos en alcanzar la anilla: 16

- Numero de juegos en tiros de baloncesto: 9

1. Con la informacion recopilada y la informacién de los precios de cada paseo o juego de la parte llla,
crear un grafico de imagen que muestra la cantidad de dinero que la familia gasta en cada juego o
paseo. Recuerde etiquetar el grafico y proporcionar una clave. 3.MD.B.3
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2. Usa la grafica que has creado para responder a lo siguiente:

a. ¢Cudanto dinero mas se gasto en las Sillas Voladoras que en los coches de choque? Escribe una
ecuacioén para mostrar como encontraste la respuesta. 3.MD.B.3

Solucion: $32-524=58

Pasaron $ 8 mas en los columpios voladores que los coches de choque.

b. ¢ Cuantos juegos mas Alcanza la Anilla tendrian que ser jugado para que la familia gaste la misma
cantidad de dinero, que gastaron en los Tiros de Baloncesto? Explica cdmo encontraste tu respuesta.
.3.MD.B.3,3.0A.D.8

Solucién: Se gastaron S 18 el lanzamiento de baloncesto y $ 16 en lanzar a la anilla. Resté 18-16y
encontré que habian gastado $ 2 més en lanzamiento de baloncesto. Como lanzar una anilla cuesta $ 1
por juego, van a tener que jugar 2 partidos mas
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Estimulacion Posible y Secuencia de Estandares

Contenidos y Estandares para practicar
Representar y resolver problemas de multiplicacion
y division.
3.0A.A.1 Interpretar los productos de los nimeros
enteros, por ejemplo, interpretar 5 x 7 como el
numero total de objetos en 5 grupos de 7 objetos
cada uno. Por ejemplo, describen un contexto en el
gue un numero total de objetos se puede expresar
como5x7.

3.0A.A.2 Interpretar nimeros enteros como
cocientes de numeros enteros , por ejemplo,
interpretar 56 + 8 como el numero de objetos en
cada grupo cuando 56 objetos se divide en partes
iguales, en ocho grupos; o como un conjunto de
grupos iguales, cuando 56 objetos son dividido en
partes iguales de 8 objetos cada uno. Por ejemplo,
describir un contexto en el que un nimero de
objetos o de un numero de grupos se puede
expresar como 56 + 8.

3.0A.A.3 Usar la multiplicacion y la divisidn hasta
100 para resolver problemas en situaciones que
involucran grupos iguales , matrices y cantidades de
medida, por ejemplo, mediante el uso de dibujos y
ecuaciones con un simbolo para el nimero
desconocido, para representar el problema.

Posible secuenciacion
Dias1-6

Objectivos’:
Los estudiantes explicaran los productos de multiplicar el nimero total de objetos de los grupos con el
nimero de grupo.

Los estudiantes modelaran productos de multiplicar de el nimero total de objetos de los grupos de
iguales con el nimero de grupos utilizando dibujos y ecuaciones.

Los estudiantes escribirdan un problema en el que un nimero total de objetos se puede expresar como la
multiplicacién de dos factores.

Los estudiantes resolveran ecuaciones de multiplicacidon que contienen simbolos (incluyendo letras ) para
los nimeros desconocidos utilizando modelos .

Los alumnos podran identificar patrones en la multiplicacién y explicar los patrones de uso de las
propiedades de la suma .

Conceptos y Habilidades:

¢ Usar los modelos de area, de matriz, para demostrar la comprensién de la multiplicacién como el
numero total de objetos dados en una serie de grupos iguales.

¢ Explicar multiplicacion como el nimero total de objetos en un nimero dado de grupos iguales .

¢ Relacionar un area, matriz, y / o el modelo ajustado a una ecuacién de multiplicacion por escrito .

¢ Crear problemas en los que un nimero total de objetos se puede expresar como la multiplicacién de
dos factores.

¢ Entender que un nimero desconocido en una ecuacidn puede ser representado por un simbolo o letra.
» Identificar los patrones en la lista de los multiplos y explicar el patrén utilizando propiedades de las

! All work with multiplication and division in Unit 1 should focus on the multiplication facts for 0, 1, 2, 3, 5, and 10. This will help to keep the learning of the multiplication facts
manageable. Unit 3 will then focus on the facts for 4, 6, 7, 8, and 9. Fluency will all facts through 10 x 10 should be accomplished by the end of the year.

11
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3.0A.A.4 Determinar el nimero entero desconocido
en una ecuacidn de multiplicacién o divisidén en
relacién a tres nimeros enteros. Por ejemplo,
determinar el nimero desconocido que hace
verdadera la ecuacion en cada una de las ecuaciones
8x?=48,5=0+3,6x6="7

Entender las propiedades de la multiplicacion y la
relacién entre la multiplicacién y la division.
3.0A.B.5 Aplicar las propiedades de las operaciones
como estrategias para multiplicar y dividir. Ejemplos:
Si se sabe 6 x 4 = 24 , entonces también se conoce 4
x 6 =24 . (Propiedad conmutativa de la
multiplicacidn . ) 3 x 5 x 2 se puede encontrar por 3 x
5=15,entonces15x2=30,0por5x2=10, a
continuacién, 3 x 10 = 30 . (Propiedad asociativa de
la multiplicaciéon. ) Sabiendo que 8 x5=40y 8 x 2 =
16, se puede encontrar
8x7como8x(5+2)=(8%x5)+(8x2)=40+16=
56 . (Propiedad distributiva ).

3.0A.B.6 Comprender la divisién como un problema
de factor desconocido. Por ejemplo, encontrar 32 +
8 para resolver el numero que hace 32 afios cuando
se multiplica por 8.

Multiplicar y dividir hasta 100 .

3.0A.C.7 Fluidez para multiplicar y dividir 100, con
el uso de estrategias tales como la relacién entre la
multiplicacidn y la division (por ejemplo , sabiendo
que 8 x5=40, se sabe 40 + 5 = 8) o propiedades de

operaciones (por ejemplo , épor qué todos los multiplos de 2 son pares, o por qué multiplos de 3
alternan entre pares e impares , etc).

Tareas de muestra ( dias 1-6 ):
1) Una caja de caramelos tiene 3 filas . Hay 6 caramelos en cada fila. ¢ Cuantas piezas de dulces estan en

cada caja ? Dibuje un modelo para mostrar cémo encontraste la respuesta.

2 ) Jeremias organizd unas galletas en una bandeja. La foto de abajo muestra su disposicién . Escribir una
multiplicacién que muestra cuantas galletas tiene la bandeja.

208000
L L L

3) James escribid la fraccion 5 x o = 45.6Qué numero O representa? ¢ Por qué lo sabes?

Dias 7-11

Objectivos:
Los estudiantes explicaran los cocientes de nimeros enteros como el nimero de objetos en cada parte,
cuando un total se divide en grupos iguales.

Los estudiantes modelaran cocientes de nimeros enteros como el nimero de objetos en cada parte,
cuando un total se divide en grupos iguales usando dibujos y ecuaciones.

Los estudiantes escribiran un problema en el que un total se puede dividir en grupos iguales con el
mismo nimero en cada grupo.

Los estudiantes entenderan la relacién inversa de la multiplicaciéon y la divisién.

Los estudiantes resolveran ecuaciones de division que contienen simbolos (incluyendo letras ) para los
numeros desconocidos utilizando modelos .

12
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las operaciones . Al final de 3 Grado, saber de
memoria todos los productos de dos nimeros de un
digito .

Resuelva problemas relacionados con las cuatro
operaciones , e identificar y explicar los patrones en
aritmética .

3.0A.D.8 Resolver problemas verbales de dos pasos
utilizando las cuatro operaciones . Representar estos
problemas mediante ecuaciones con una letra para
la cantidad desconocida . Evaluar la razonabilidad de
las respuestas usando el cdlculo mental y estrategias
de cdlculo que incluyen el redondeo .

3.0A.D.9 Identificar patrones aritméticos (
incluyendo patrones en la tabla de suma o tablas de
multiplicacion ), y explicarlos utilizando las
propiedades de las operaciones . Por ejemplo,
observamos que 4 veces un nimero es siempre par,
explicar por qué 4 veces un nimero se puede
descomponer en dos sumandos iguales.

Representar e interpretar los datos.

3.MD.B.3 Usar una grafica de dibujos a escalay un
grafico de barras a escala para representar un
conjunto de datos con varias categorias. Resolver
con uny dos pasos problemas de " cudntos mas"y "
menos " utilizando la informacién presentada en
graficas de barras a escala. Por ejemplo , dibujar un
grafico de barras en el que cada cuadrado en el
grafico de barras podria representar 5 mascotas.

Conceptos y Habilidades:

¢ Usar el concepto areay de matriz para demostrar la comprensién de la division como el nimero de
objetos en cada accidn cuando el total se divide en grupos iguales.

e Explicar la division como dividir el nUmero total de objetos en grupos iguales .

e Comprender la division como el nimero de objetos desconocido en un grupo y como el nimero de
grupos desconocidos . (Ver CCSSM p. 89 para obtener mas informacion . )

¢ Relacionar un area, matriz, y / o un modelo dado a una ecuacién de divisidn por escrito .

¢ Crear problemas de palabra en el que un nimero de partes o el nimero de grupos se puede expresar
con una expresién de division.

e Comprender la division como un problema de factor desconocido.

¢ Entender que un numero desconocido en una ecuacidn puede ser representado por un simbolo o letra.

Tareas de muestra:
1) La siguiente imagen muestra como Mike compartié objetos entre 3 personas. Explique cémo Mike
compartid los objetos.

e ¢ 6 0 ¢ ¢ O

e © 0 0 ¢ 0 O

e ®© 6 6 ¢ 0 o

2) Resolver 6 + 3 = 0. Explicar como se resuelve la operacion.
3) Escribir una historia donde tu puedas utilizer 70 + 10 = 0.

Dias 12-15

Objectivos:

Los estudiantes entenderan la relacién inversa de la multiplicaciéon y la divisién.

Los estudiantes resolverdn ecuaciones de multiplicacién y divisién que contienen simbolos de nimeros
desconocidos.

Los estudiantes, con fluidez, pueden multiplicar y dividir hasta 100 con los factores de 0, 1, 2, 3,5y 10 (es
decir, precisidn, eficacia y correcta respuesta) mediante el uso de estrategias como la relacion entre la
multiplicacién y la division.
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Posibles Conexiones con los Estanadares de la
Practica de Matematicas

MP.1 Dar sentido a los problemas y perseverar en
resolverlos.

Mientras los estudiantes trabajan para resolver
problema: tendran que dar sentido al problema
primero para determinar si estan en busca de lo
desconocido total, el nUmero de grupos
desconocidos, o el tamafio del grupo desconocido.

MP.2 Razonar de manera abstractay
cuantitativamente.

A fin de que el estudiante pueda determinar si las
respuestas son razonables, los estudiantes tienen
que contextualizar la respuesta que requieren
razonamiento cuantitativo.

MP.3 Construir argumentos viables y criticar el
razonamiento de otros .

Los estudiantes explicaran los métodos que adopten
para resolver problemas y la forma en que conocen
gue sus respuesta es correcta.

Modelo MP.4 de las matematicas.

Los estudiantes representardn situaciones de
multiplicacién y divisién con zona, variedad , y los
modelos de ajuste , asi como ecuaciones.

MP.6 atencidn a la precision .
Los estudiantes tendran precisién en el vocabulario
que utilizan en sus explicaciones .

Conceptos y Habilidades:

e Escribir ecuaciones para las familias de operaciones utilizando simbolos y letras para las cantidades
desconocidas.

* Resolver ecuaciones con simbolos y letras que representan cantidades desconocidas utilizando la
relacién entre la multiplicacion y la division.

e Multiplicar y dividir con fluidez hasta 100 utilizando la relacion entre la multiplicacién y la division.

Ejemplo de Tarea:
1) La imagen de abajo es un modelo de 3 x 7. Escribe una oraciéon de divisién que podria ser utilizada para
la misma figura.

2) Resuelva la ecuacion 30 + o0 = 3. Explica como resolver esta ecuacion.

Dias 16-19

Objectivos:
Los estudiantes resolverdn problemas de multiplicacidn y divisidn de palabras mediante la elaboracion de
una matriz o modelo con agrupaciones iguales .

Los estudiantes escribirdan una ecuacién usando un simbolo para el nimero desconocido cuando se les da
un problema de multiplicacién o division de palabras .

Los estudiantes distinguiran entre los problemas de multiplicacién y divisién de palabras y los resolveran
mediante la operacidn correcta.

Los estudiantes escribiran un problema de palabra, que representa una ecuacidn que contiene un
simbolo, que representa un nimero entero desconocido.

Los estudiantes evaluaran la razonabilidad de las soluciones a los problemas, usando el calculo mental .
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También tendran precision cuando crean escalas
para graficos de imagenes .

MP.7 Buscar y hacer uso de la estructura .

Los estudiantes hardn uso de la estructura de los
numeros a medida que aprenden a aplicar la
propiedad distributiva.

Conceptos y Habilidades:

¢ Identificar la situacion en un problema de palabras como el nimero total desconocido, los grupos de
tamafio desconocido, o el nimero de grupos desconocidos . (Ver CCSSM p. 89 para mas informacion
sobre estos tipos de problemas. )

e Escribir ecuaciones con simbolos (incluyendo letras ) para cantidades desconocidas que modelan la
situacién dada .

» Resolver ecuaciones con simbolos (incluyendo letras ) para cantidades desconocidas, que representan
situaciones en problemas de palabra.

¢ Interpretar la respuesta al problema de palabra, en el contexto del problema, que se presenta para
asegurar que la respuesta tiene sentido .

¢ Crear problemas que representen una multiplicacidon dada o una divisidon con una cantidad
desconocida ,representandolos con un simbolo o letra.

Ejemplo de Tarea:
1) Un payaso en el circo esta regalando 24 globos. Si se da a cada nifio dos globos , écuantos nifios
recibiran globos? Use un dibujo para mostrar cémo encontraste la respuesta.

2 ) Jake tenia 12 plumas para poner en 3 cajas. Puso el mismo nimero de plumas en cada caja. Escribe
una oracion de divisién para mostrar cuantas plumas puso en cada caja.

3 ) Escribe un problema que podria ser modelado por la ecuaciéon 18 + m=9.

Dias 20-21

Objectivo:
Aplicar la comprension de la multiplicacion y la division en un problema de la vida real.

TAREA (anexa a continuacion de esta seccion) Descripcion:

Se les pide a los estudiantes ayudar a Arianna a planear su fiesta de cumpleafios y aplicar lo que han
aprendido acerca de la multiplicacidn y la divisién para hacerlo. Los estudiantes usaran zona, variedad,
set, modelos y ecuacién para representar la situacion en la tarea.
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Dias 22-27

Objetivos:
Los estudiantes mostraran cémo se resolvié un problema usando las propiedades de la multiplicacién
( asociativa , conmutativa y distributiva ) .

Los estudiantes explicaran patrones aritméticos (incluidos los patrones en las tablas de multiplicar)
utilizando las propiedades de las operaciones .

Los estudiantes, con fluidez, multiplicaran y dividiran hasta 100 con los factoresde 0,1,2,3, 5y 10 (es
decir, precisidn, eficacia y respuestaadecuada ) mediante el uso de estrategias tales como la relacién
entre la multiplicacidn y la division o las propiedades de las operaciones .

Conceptos y Habilidades:

¢ Entender cdmo las propiedades asociativa y conmutativa de la suma se extiende a la multiplicacién.
¢ Demostrar la propiedad distributiva de la multiplicacién a través de diversos modelos.

* Relacionar modelos concretos y / o modelos con dibujos de la propiedad distributiva de la
multiplicacidn de una ecuacidn escrita .

e Explicar los patrones de multiplos de los factores 2, 3, 5y 10 utilizando las propiedades de las
operaciones (por ejemplo, por qué son todos multiplos de 10 también multiplos de 5)

e Multiplicar y dividir con fluidez hasta 100 usando la relacion entre la multiplicacién y la divisidn o las
propiedades de las operaciones .

Ejemplo de Tarea:
1) Completar la ecuacion para representar el modelo a continuacién.

+ —

2) Ejemplo de PARCC Prototype Item (Elementary School Tasks, School Mural (Grade 3)).
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Dias 28-33

Objetivo:

- Los estudiantes resolveran problemas verbales de dos pasos utilizando las cuatro operaciones .

- Los estudiantes representaran problemas verbales de dos pasos con ecuaciones, usando una letra para
la cantidad desconocida .

- Los estudiantes evaluaran la razonabilidad de las soluciones a los problemas verbales de dos pasos
,utilizando el calculo mental .

- Los estudiantes dibujaran una grafica de dibujos a escala, para representar un conjunto de datos
determinado.

- Los estudiantes resolveran problemas de uno y de dos pasos, usando los datos representados por una
grafica de dibujos a escala.

Conceptos y Habilidades:

¢ Analizar problemas dados para determinar las operaciones necesarios para resolver el problema.

e Escribir ecuaciones, para modelar las situaciones de problemas de palabras dados , con los simbolos
(incluyendo letras ) para representar cantidades desconocidas.

e Interpretar las respuestas, a los problemas de la palabra en el contexto del problema, que se presenta
para asegurar que la respuesta tiene sentido .

e |dentificar y etiquetar las partes de un grafico de imagen correctamente.

e Utilizar una escala apropiada para la construccién de un grafico de imagen, basado en un conjunto de
datos.

¢ Analizar los datos que se presentan en un gréfico de la imagen, con el fin de resolver los problemas de
una y de dos pasos, con las cuatro operaciones .

Ejemplo de Tarea:

Alison , Mikah , y Joey han traido galletas de su casa para tener un refrigerio. Alison llevé 5 galletas,
Mikah trajo 4 galletas, y Joey trajo 6 cookies. Quieren compartir todas las galletas en partes iguales entre
ellos. ¢ Cuantas galletas tiene cada persona? Muestra cdmo encontraste la respuesta .

Dias 34-35: Evaluacion de la Unidad

17
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louisiana Believes

Tarea:

Arianna estd planeando su fiesta de cumpleafios con su padre. Ellos deciden tener la fiesta de
cumpleaiios en la zona de actividad local, donde sus amigos pueden jugar a todo tipo de juegos y comer
una variedad de buenos aperitivos. Como Arianna y su papa planean la fiesta de cumpleafios se
encuentran con un par de desafios.

Ayuda a Arianna a planear una gran fiesta de cumpleafos.
ZONA DE ACTIVIDAD

Videojuegos Arcade Castillo Hinchable

Maximo 6 personas Maximo 8 personas
Piscina Cancha de Baloncesto

Maximo 10 personas Maximo 10 personas

é¢Hay suficiente espacio?

30 personas asisten a la fiesta de cumpleanios, incluyendo Arianna . La imagen de arriba muestra las
habitaciones que estan disponibles y el nimero de personas que puede estar en cada habitacion. Usa el
dibujo para ayudarle a contestar lo siguiente.

a . ¢Hay espacio suficiente para todos sus amigos ? Muestra cémo sabes que tu respuesta es correcta.

b . Si Arianna quiere el mismo nimero de personas en la piscina y cancha de baloncesto, cuando la sala
de juegos y castillo hinchable estan llenos, équé la cantidad de amigos tendra que estar en la piscinay la
cancha de baloncesto ? Muestra cdmo encontraste la respuesta .

é¢Funcionara la organizacidn del viaje conjunto?

Arianna planea un viaje compartido utilizando 6 camionetas para ayudar a sus amigos a llegar a la
fiesta. Todos los amigos, incluyendo a Arianna, van en las furgonetas.

a. ¢Cudntas personas que asisten a la fiesta tendran que meterse en cada furgoneta, si cada camioneta
tiene el mismo nimero de personas? Escribe y resuelve con una ecuaciéon de multiplicacidn o divisidn
que representa el problema. Asegurate de usar una letra en su ecuacién. Explica cdmo resolviste tu
ecuacioén .

Un Premiogregalo a Arianna :

Cinco de amigos de Arianna deciden utilizar las entradas que ganaron en la zona de juego para obtener
un premio por Arianna . Cada amigo ha ganado 8 entradas hasta el momento. El premio que quieren
conseguir, un bolso de color rosa, cuesta 90 entradas.

a. ¢Cudntas entradas mas debe ganar cada amigo con el fin de ser capaz de obtener el premio?
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Dar sentido a sus regalos
Arianna tuvo una gran fiesta de cumpleafios y se dio cuenta de que ella recibid 44 regalos en la fiesta.
Todos sus amigos trajeron ya sea 1 o 2 regalos. Si todos sus amigos le dieron al menos 1 regalo

a. écuantas le dieron 2 regalos ?

Cuando se distribuyen las tarjetas de agradecimiento a todos los amigos: 29 en la escuela el lunes , 5
amigos dijeron que se olvidaron de darle su regalo.
b. Después de enterarse de esto, ¢ Cudl es la cantidad de amigos que e dieron Arianna 2 regalos ?
Muestre cdmo usted encontrd sus respuestas usando dibujos o ecuaciones.
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Tarea:

Arianna estd planeando su fiesta de cumpleafios con su padre. Ellos deciden tener la fiesta de
cumpleaiios en la zona de actividad local, donde sus amigos pueden jugar a todo tipo de juegos y comer
una variedad de buenos aperitivos. Como Arianna y su papa planean la fiesta de cumpleafios se
encuentran con un par de desafios.

Ayuda a Arianna a planear una gran fiesta de cumpleafos.
ZONA DE ACTIVIDAD

Videojuegos Arcade Castillo Hinchable

Maximo 6 personas Maximo 8 personas
Piscina Cancha de Baloncesto

Maximo 10 personas Maximo 10 personas

éHay suficiente espacio?

30 personas asisten a la fiesta de cumpleafios, incluyendo Arianna . La imagen de arriba muestra las
habitaciones que estan disponibles y el nimero de personas que puede estar en cada habitacion. Usa el
dibujo para ayudarle a contestar lo siguiente.

a . ¢Hay espacio suficiente para todos sus amigos ? Muestra cdmo sabes que tu respuesta es correcta.
Solucidn: Si, hay suficiente espacio.

** Los estudiantes pueden demostrar que hay suficiente espacio de muchas maneras.

® Se podria sumar 6 y 8 para obtener 14 en las dos primeras habitaciones. Restar 14 del 30 y encontrar
qgue hay 16 personas para las dos ultimas habitaciones (natacién y baloncesto) y que pueden contener
hasta 20, que es mas de 16.

¢ Puede ser sumando todos los maximos en cada habitacién, que son 34 que es mas de 30 por lo que
hay espacio suficiente.

¢ Se podria dibujar una treintena de personas en las habitaciones en el diagrama anterior.

b . Si Arianna quiere el mismo niumero de personas en la piscina y cancha de baloncesto sea el mismo,
cuando la sala de juegos y castillo hinchable estan llenos, ¢qué la cantidad de amigos tendra que estar
en la piscina y la cancha de baloncesto ? Muestra cémo encontraste la respuesta .

Solucidn: Si la sala de juegos y castillo hinchable estan llenos, hay 14 personas en esas habitaciones. Hay
16 personas que quedaron libres (30-14 = 16). Si el mismo nimero de personas que estan en la piscinay
cancha de baloncesto debe ser el mismo, entonces 8 personas deberian estar en cada habitacién porque
16 +2=8.
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éFuncionara la organizacion del viaje conjunto?
Arianna planea un viaje compartido utilizando 6 camionetas para ayudar a sus amigos a llegar a la
fiesta. Todos los amigos, incluyendo a Arianna, van en las furgonetas.

a. ¢Cudntas personas que asisten a la fiesta tendran que meterse en cada furgoneta, si cada camioneta
tiene el mismo nimero de personas? Escribe y resuelve con una ecuaciéon de multiplicacidn o divisidn
que representa el problema. Asegurate de usar una letra en su ecuacién. Explica cdmo resolviste tu
ecuacion .

Solucién: Multiplicacién: 6 x p =30

Division: 30 +6=p

Si 5 veces 6 es 30 y eso es lo mismo que 6 veces 5, por lo que no tendria que ser 5 personas en cada
camioneta.

* Otros trabajos o explicaciones son posibles.

Un Premio o regalo para Arianna :

Cinco de amigos de Arianna deciden utilizar las entradas que ganaron en la zona de juego para obtener
un premio por Arianna . Cada amigo ha ganado 8 entradas hasta el momento. El premio que quieren
conseguir, un bolso de color rosa, cuesta 90 entradas.

a. ¢Cudntas entradas mas debe ganar cada amigo con el fin de ser capaz de obtener el premio?
Soluciéon: 5 x 8 =40 5 Los amigos tienen un total de 40 entradas.

90-40 = 50 Los 5 amigos necesitan conseguir 50 entradas mas para poder obtener el premio.
50 + 5 = 10 Cada amigo tiene que conseguir 10 entradas mas.

Dar sentido a sus regalos
Arianna tuvo una gran fiesta de cumpleafios y se dio cuenta de que ella recibié 44 regalos en la fiesta.
Todos sus amigos trajeron ya sea 1 o 2 regalos. Si todos sus amigos le dieron al menos 1 regalo

a. écuantas le dieron 2 regalos ?
Cuando se distribuyen las tarjetas de agradecimiento a todos los amigos: 29 en la escuela el lunes , 5
amigos dijeron que se olvidaron de darle su regalo.
b. Después de enterarse de esto, éCudl es la cantidad de amigos que e dieron Arianna 2 regalos ?
Muestre cdmo usted encontré sus respuestas usando dibujos o ecuaciones.

Solucién: 44-29 = 15 Habia 15 amigos que dieron a Arianna dos regalos.

Si 5 personas se olvidaron de dar sus dones, a continuacién, sélo 24 amigos le dieron regalos, asi que
44-24 = 20. Eso significa que 20 personas dieron a Arianna dos regalos.
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Los contenidos esctudiar en esta unidad no necesitan una adaptaciéon especifica, ya que en las
dos lenguas tenemos la misma terminologia y semejantes procedimientos.

La mayor adaptacion a hacer al respect es la presentacién de la division, ya que el formato en el
gue se presenta es diferente en los paises Hispano hablantes.

@
192 «——
51‘“&5 15=-5=% 6 quotient 465 L

1s Wl
Z.I— j 7 4 - dividend J B e

divisor

Espafia

Las consideraciones a tener en cuenta:
- laforma de preentar las nuevas palabras a los alumnos,
- la presencia de la palabra escrita en el aula, para que los alumnos se familiaricen con las

palabras,

- diccionario con la terminologia concreta de la unidad,
- los alumnos escriben los datos mas importantes de la unidad en sus cuadernos, presentarselo

en forma de esquemas, diagramas...

para hacer mas frecuente la familiarizacion con la palabray

la terminologia y que sirva de apoyo en la casa.

- multiplicar

- dividir

- factores

- producto

- dividendo

- divisor

- cociente

- numero de grupos

- numero de objetos

- numero total

- factor desconocido

- matriz

- problemas de un paso
problemas de varios pasos

-propledad de unidad, del cero,

conmutativa, asociativa, distributiva.

- por, entre, igual
- mayor que, menor que
- problemas de palabra
- propiedades de la suma
- familia de operaciones
- fluidez
- estrategia
- grafica de datos
- patrones aritméticos
- cuatro operaciones
- usar la estructura

dar sentido
-Justlflcar/razonar la respuesta
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